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Introduccion

Desarrollo de la introduccion

Ejemplo [1]



Planteamiento del problema

Cual es el problema

1.1. Propuesta de solucion

Proponer una solucién

1.2. Objetivo General

Objetivo general, es UNO solo.

1.3. Objetivos Especificos

1. Usar una accién a la vez



CAPITULO 1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.4. Herramientas

s Tools

1.5. Alcance y Limitaciones

= Lo que no vas a considerar

1.6. Trabajos Relacionados

» Resumen del estado del arte.



Marco Conceptual

2.1. Conceptos tedricos y practicos necesarios para com-
prender tu TEG.

Conceptos tedricos y préacticos necesarios para comprender tu TEG.

2.1.1. Sub-conceptos

Mas especificos



Marco Metodoldgico

marco metodologico

3.1. Desarrollo Adaptable de Softwre

DAS...

3.1.1. Fases

James Martin (creador de DRA) explica la metodologia en 4 fases principales [?]:
1. Fasel

2. Fase 2

3. ..

3.1.2. Ventajas y desventajas

Ventajas, deventajas

1. 1



CAPITULO 3. MARCO METODOLOGICO

2.2



Marco Aplicativo

Detalle del desarrollo usando el metodo DAS

4.1. Iteracion1:...

4.2. Iteracion 2: —



Conclusiones y trabajos futuros

Trabajos futuros
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